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1. Ubersicht

1.1. Produktubersicht

Cogo ist ein patentiertes, wissenschaftlich validiertes digitales Therapie- und Aufmerksamkeitstrainingsprogramm, das auf

der Brain-Computer Interface (BCl)-Technologie basiert. Es erganzt die gangigen ADHS-Behandlungen fiir Kinder im Alter von
6 bis 12 Jahren. Unterstutzt durch klinische Studien hat es seine Wirksamkeit nachgewiesen und positive Post-Training-Effekte
auf aufmerksamkeitsrelevante Gehirnbereiche gezeigt, wie durch fMRT-Scans beobachtet.

1.2. So funktioniert die Losung

Das Cogo-Programm umfasst 24 Sitzungen mit einer Dauer von bis zu 3 Monaten. Vor dem Training absolvieren die
Teilnehmer eine Kalibrierungsphase mit dem Stroop-Test, um ihr personalisiertes Aufmerksamkeitsmodell zu etablieren.
Anschlieend absolvieren die Teilnehmer 24 Trainingseinheiten, idealerweise 2-3 Mal pro Woche, mit einer Dauer von jeweils

bis zu 30 Minuten.

In den alternativen Sitzungen gibt es zusatzlich ein 30-minltiges Multiple-Choice-Quiz* mit 20 Fragen (10 Englisch, 10

Mathematik). Die Teilnehmer tragen wahrend des gesamten Trainings das Neeuro SenzeBand.

*Quizfragen unterscheiden sich je nach Sprachversion

= €

cd@e

Start @ @ » End
Initial Session Subsequent Sessions Basic Level Intermediate Level Advanced Level
(Calibration Training)
Generate Personalised 24 sessions Session 1-4 Session 5-13 Session 14-24
Attention Model (in clinic and/or at home)

30-minute sessions

MCQ assessments
(alternate sessions)

2. Programmunterstitzende Materialien

2.1. Ausristung

Mit Euro Like Band

Das Neeuro SenzeBand* ist ein sicheres, nicht-invasives EEG-Wearable, das die Aufmerksamkeit der Teilnehmer misst. Fir
optimale Effizienz ist Bluetooth 5.0-Kompatibilitat erforderlich.

E .

Das feuchte Tuch entfernt Staub und Schmutz, die die Sensorkonnektivitat des SenzeBand beeintrachtigen konnten. Feuchte
Sensoren erhdhen die Empfindlichkeit fur optimale Leistung.
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Diese Anwendung kann heruntergeladen werden auf dem Mobiltelefon oder Tablet des Teilnehmers und erfordert

Cogo Mobile-Anwendung

eine Kompatibilitat mit iOS 13.0 oder héher oder Android 8.0 oder hoher.

Internetverbindung Die

Teilnehmer benétigen eine Internetverbindung (mobile Daten oder Breitband), um Geratedaten auf den Cogo-Server von Neeuro zu

Uibertragen und dort hochzuladen.

3. Programmstruktur

3.1. Teilnehmer-Logins oder How-App

Die Zugangsdaten erhalten die Teilnehmer beim Onboarding von einem Administrator. Stellen Sie sicher, dass auf dem Tablet die

Cogo-App heruntergeladen ist und dass es fur die Kontoanmeldung mit dem Internet verbunden ist.

@ Email Text Field
- Input email address

© Password Text Field
! = Input Password

© Login Button
| - Select to login

Cogo Mobile App — Benutzeroberflachensteuerung des Anmeldebildschirms

3.2. Der Teilnehmer tragt SenzeBand und stellt eine Verbindung zur Cogo-App her

3.2.1. Grundlegende Handhabung des SenzeBand-Geréats

Seite 5 von 23


https://www.neeuro.com/downloads

Machine Translated by Google

UNTERNEHMEN - IM — VERTRAUEN
/\[ eeuro
/ N

Inner Band

Temporal
Lobe
Electrodes

Halten Sie die Einschalttaste am SenzeBand gedriickt, bis ein blaues Licht erscheint. Verwenden Sie ein feuchtes Tuch, um Staub

und Schmutz zu entfernen, der die Sensoren beeintrachtigen kénnte, um die Konnektivitét zu verbessern und aufrechtzuerhalten

QL

Wischen Sie lhre Stirn und den Bereich Gber dem Ohr ab. Es werden alkoholfreie Tiicher empfohlen.

<> F:

Positionieren Sie das SenzeBand iber den Augenbrauen, passen Sie das elastische Band fir mehr Komfort an und stellen Sie

Genauigkeit.

sicher, dass die Spinnenelektroden fiir eine bessere Konnektivitat Kontakt mit der Kopfhaut haben.
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11:34

Mon, 16 Aug [OJN -

©O0 00+ + = Q

© Media 8 Devices

Stellen Sie sicher, dass alle inneren Bandsensoren Kontakt mit der Stirn haben. Stellen Sie sicher, dass die Bluetooth-Funktion aktiviert ist

auf lhrem Mobilgerat aktiviert. Gehen Sie fur iOS- und Android-Geréte zu Einstellungen > Bluetooth.

3.2.2. Starten Sie den SenzeBand-Verbindungsprozess in der Cogo-App

Sobald das SenzeBand richtig getragen ist, fahren Sie mit dem Verbindungsvorgang fort. Wahlen Sie in der Cogo-App das
SenzeBand-Meni aus, um eine Verbindung mit dem Gerat herzustellen. Stellen Sie sicher, dass keine Verbindung zu anderen

Neeuro-Apps besteht.
@ SenzeBand
Availability Indicator

' } -6 tive), red

@ SenzeBand Guide i senzeBand i ﬁnaﬁievne}(ac ive), re
- SenzeBand Connection |
Guide Video 1

- Select to view options o SenzeBand ID Number

menu
SenzeBand Guide

— N\eeuo

© Bluetooth Connection
Status
| = Connected/ Connecting/
Not connected

© Sensor Contact
Indicator
- Green/ Red

e Forget SenzeBand
Button
1 = Remove currently
connected SenzeBand

| senzesand 2 Guide | | senzeBand Guide |

© Add SenzeBand
Button

SenzeBand

Cogo Mobile App — SenzeBand-Meni-Ul-Steuerelemente

() SenzeBand Connection

SenzeBand Guide | Paired SenzeBand ‘ Turn ON your SenzeBand and Bluetooth on your device
Press and hold the power button for 3 seconds

Enter the prow

and pasaword 1o ap -
| i) Add New SenzeBand

‘senzeBand 2 Guide | [ senzeBand Guide

Scanning
Scanning for available SenzeBand

SenzeBand
Um den SenzeBand-Verbindungsprozess zu starten, wahlen Sie Warten Sie einige Sekunden, wahrend die App nach einem verfligbaren
die Schaltflache ,Gerat hinzufiigen®. SenzeBand sucht.
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SenzeBand Connection

Congratulations!
SenzeBand detected You've successfully connectet] your SenzeBand!
Select the available SenzeBand option. p 0 R UL

o Connected
SBDE:EF:E2:BB:8B:A9

Es erscheint die Schaltflache ,Neeuro SenzeBand". Wéhlen Wenn SenzeBand erfolgreich eine Verbindung zur App herstellt,

Sie die verfligbare SenzeBand-Option. klicken Sie auf die Schaltflache ,Fertig“.

3.2.3. Uberpriifen Sie den Status des verbundenen SenzeBand-Geréts

SenzeBand

SenzeBand Guide Paired SenzeBand

CB2CCASASIAF
J\feeuro

onne

_Add New SenzeBand 9 |

SenzeBand

Im SenzeBand-Meni wird das verbundene Gerét in der Gerateliste angezeigt. Uberpriifen Sie, ob griine Anzeigen die Signalstérke

anzeigen. Fahren Sie fort, indem Sie das Menu ,Kalibrierung" auswahlen.

Video Nr. 1: Cogo App SenzeBand-Verbindungsprozess
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3.3. Der Teilnehmer durchlauft Kalibrierungssitzungen

Die Kalibrierung umfasst zwei abwechselnde Sitzungen: Stroop-Test und Entspannungsphase. Schaffen Sie fur die Teilnehmer eine

ablenkungsfreie Umgebung, in der sie die 15-minitige Kalibrierung abschlieBen kdnnen. Erhéhen Sie die Lautstérke des Tablets fur
Audiohinweise.

(a|ibratioﬁ =

@ '

LdJd ;

There will be a series of For a successful Please set aside 15
questions where you calibration,you must get minutes to complete the

have to pay 80% of the questions calibration.

attention,followed by a correct.

phase where you can

relax.

Calibration

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Start”, um mit der Kalibrierung zu beginnen.

3.3.1. Passen Sie die SenzeBand-Signalstéarke an und Uberpriifen Sie sie

Put on your SenzeBand ! [ Put on your SenzeBand

Please adjust your SenzeBand for better sensor Please adjust your SenzeBand for better sensor
contact before you continue contact before you continue:

Bevor Sie fortfahren, erscheint eine Erinnerung zum Tragen des SenzeBand-Geréts. Uberpriifen Sie die Anzeigen auf starken Signalempfang

an jedem Sensor (grin angezeigt). Wahlen Sie ,,OK", um fortzufahren.

3.3.2. Kalibrierungsaktivitatssitzung 1 und 2
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Get Ready q Q Session:1/2 | Trial:20/20 7172 €]

What is the colour of the word?

Orange

orangs

Jede Sitzung beginnt mit einem 3-sekiindigen Countdown. Achten Sie auf die angezeigten Sitzungsdetails.

Beantworten Sie Stroop-Testfragen, indem Sie die Schaltflache mit der richtigen Antwort auswahlen.

3.3.3. Aktivitatsergebnisse nach der Kalibrierung

Relax -—3

Look left,right and slowly roll your eyes to each corner of the screen.

Keep going until you hear the beep.

- | 1 The accuracy is below B0%,you will need 1o take the
Da not focus on any point in particular. i o el Bl it A sation

Sehen Sie sich nach Abschluss der Sitzungen die Ergebnisse an. Um mit der nachsten Sitzung fortzufahren, muss die Genauigkeit mindestens 80 %

betragen. Wenn die Kalibrierung nicht erfolgreich ist, wahlen Sie die Schaltflache ,Stroop-Test“, um sie erneut durchzufuhren.

3.4. Der Server generiert ein personalisiertes Aufmerksamkeitsmodell

Calibratian

Attention model is not ready
yet. If you have completed
your Stroop test, please

Retake Session
You have completed your Stroop test on 12-Apr-2022

Stroop test results have been detected. Please check with
your clinician if you need to retake it.

refresh in a few minutes.

Die Cogo-App ladt Kalibrierungs-EEG-Daten auf den Server hoch. Wahlen Sie nach dem Hochladen ,Zur Schulung gehen* und warten Sie, bis der Server
die Daten verarbeitet. Das personalisierte Aufmerksamkeitsmodell ist in etwa 10 Minuten fertig. Lassen Sie die Cogo-App wahrend dieses Vorgangs

gedffnet.
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Video Nr. 2: Daten-Upload und Abmeldung

3.5. Kalibrierungsphase abgeschlossen

Der Teilnehmer kann mit der néachsten Phase des Programms beginnen.

4. Trainingsphase

4.1. Teilnehmer-Logins oder How-App
Stellen Sie sicher, dass die Kalibrierungsaktivitét in der Cogo-App abgeschlossen ist, bevor Sie mit der Schulungssitzung fortfahren. Das Gerat

muss mit dem Internet verbunden sein, damit sich Teilnehmer mit den bereitgestellten Kontoanmeldeinformationen anmelden und auf die Cogo-App

zugreifen kénnen.

4.1.1. Zugriff auf das Konto erfolgreich

Klicken Sie nach der Anmeldung auf die Schaltflache ,Training“, um das Menu ,Training" anzuzeigen. Wahlen Sie das Menu ,SenzeBand".

s

Training '

Calibration

Sessions List

Training

Cogo Mobile App — Wéhlen Sie die Schaltflache ,Training*“.

Trainingsmeni — Wéhlen Sie das Meni ,SenzeBand".

Video Nr. 12: Anmeldevorgang fur die Cogo-App

4.2. Der Teilnehmer tragt SenzeBand und stellt eine Verbindung zur Cogo-App her

Der Teilnehmer fiihrt die grundlegende Handhabung des SenzeBand-Geréts durch, z. B. das Einschalten, das Tragen und das Anpassen der

Passform. Stellen Sie sicher, dass SenzeBand mit der Cogo-App gekoppelt ist.

4.3. Teilnehmerzugriff auf aktuelle offene Sitzung

Die Teilnehmer konnen anhand des Zeitplans auf die entsprechende Schulungssitzung zugreifen. Der Sitzungsstatus in der Liste wird entweder als

,Offen” oder ,Geschlossen“ angezeigt.
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¢ Session Number

e Session Availability

i = Date scheduled for

@ Session Status

|
© start Session Button
| = Access training activity

Q Scroll Bar

@ Back Icon Button

© Activity Number

- Total of 24 sessions
per program

Date

training

- Session accessibility
(Open/Closed)

- Return to Sessions List

= Activity # within the
session

© Game Activity Type |

- Basic/ Intermediate/
Advanced

© Game Activity Status

© Help Guide Button

- Session accessibility
(Open/Close)

- Session score

- Game Guide

@ start Training Button |

- Access and begin !
training

Session7 29 May 2019 & Closed

Session8 31 May 2019 & Closed

ﬁ?— Start Session —VE

Training

Cogo Mobile App — Ul-Steuerelemente fir das Schulungsment

Session #6

0—© -
#1 Intermediate @ Score 80
#2 Intermediate O Open
#3 Quiz & Closed

Start Training

Cogo Mobile App — Ul-Steuerelemente fir das Auswahlmen fur Schulungssitzungen

4.3.1. Wahlen Sie eine offene Sitzung aus der Sitzungsliste aus

SessionS 23 May 2019 @ Scores 180, 210

Sessions List

Session #6

Intermediate @ Score 80

@ Progress Menu Tab

© SenzeBand Menu Tab|

I Sessioné l 27May2019$"‘0p,en - Intermediate ] © Open

Session7 29 May 2019 @ Closed

Training

Quiz

Training

/\[ eeuro

Q Training Menu Tab

© Settings Menu Tab
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Die Sitzungsliste zeigt den Status der 24 geplanten Jede Trainingseinheit besteht entweder aus 2 Spielaktivitaten
Schulungssitzungen an. Wahlen Sie bei offenen Sitzungen die oder 2 Spielen und 1 Quiz (abwechselnde Sitzungen).
Schaltflache ,Sitzung starten”, um fortzufahren. Klicken Sie auf ,Training starten“, um mit der aktuellen

Aktivitat zu beginnen.

Video Nr. 3: Auswahl der Cogo-App-Sitzungsaktivitét

4.4. Teilnehmer durchlauft eine Trainingseinheit (1. Spielaktivitat)

Die Spielstufen reichen von den Stufen ,Einfach” ber ,Mittel“ bis hin zu ,Fortgeschritten“. Jedes Spiellevel hat unterschiedliche

Anforderungen fiir den Abschluss.

{

EEG Signal Indicator - i \ Look at the bird. Focus on it to make it run!
| - SenzeBand i $
| signal strength i
| = Access attention graph |

|
© On-screen
{ instructions
| - Game objectives
!

Q Pause Button

o [4

& © Attention Level

i — Current attention score
i

|
|
© Game Progress

i = Time and distance
| counter

|
|
|

Game Score

| = Current total
| game score
|

Cogo Mobile App — Ul-Steuerelemente fiir den Bildschirm im Spiel

4.4.1. Spielen der Spielaktivitat

Look at the bird. Focus on it to make it run!

Adjust your SenzeBand

Please adjust and wear your SenzeBand properly
before you continue.

Stellen Sie vor Beginn der Aktivitéat sicher, dass die Anzeigen griin sind. Sobald die Schaltflache ,Start* angezeigt
wird, wahlen Sie sie aus, um fortzufahren. In der Grundstufe besteht das Ziel darin, Cogo (den Avatar) dazu zu bringen,

innerhalb von 10 Minuten so weit wie mdglich zu rennen.

Video Nr. 4: Cogo-Aktivitat im Spiel

4.4.2. Pausieren der Spielaktivitat
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Bei Bedarf kann der Teilnehmer auf die Schaltflache ,Pause” tippen, um das Spiel voribergehend zu unterbrechen.
Dadurch wird das Pause-Menii gedffnet, das die Méglichkeit bietet, die Spielsitzung fortzusetzen.

@ Pause Button
! — Select to pause game
activity

Pause Pop-up screen
— Displays game activity

i status
Options © Resume Button
| — Select Play icon button
Game is paused | toresume
@ Exit Button

— Select Exit icon button to
exit game activity

Cogo Mobile App — Ul-Steuerelemente fiir den Pausenbildschirm im Spiel

4.4.3. Anzeigen des Aufmerksamkeitsdiagramms im Spiel

f
€@ EEG Signal Indicator
- SenzeBand
signal strength
3 - Access attention graph

Q Attention Graph Attention
" Popup _—

| = View current Attention
i
i levels

© Close Button
| - Select to close Attention

| graph

Cogo Mobile App — Aufmerksamkeitsdiagramm-Benutzeroberflachensteuerung im Spiel

4.4.4. Anzeigen der Spielaktivitatsergebnisse (nach der Sitzung)
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@ Game Results
| — View post game activity
| brain and game score

i details

Results

e Exit Button
— Exit current activity

} Brain Score Game Score

¢ View Graph Button Attention Game Score
| = View post game activity

brain and game score

|

| details :

; Distance Travelled
I

|

@ Continue Button
I = Continue to next activity
(if applicable)

Fruits Collected

Cogo Mobile App — Ul-Steuerelemente auf dem Ergebnisbildschirm nach der Aktivitat

4.4.5. Spielergebnisse — Den mentalen Zustand verstehen

Results

Brain Score Game Score

] Attention Game Score

Distance Travelled

Fruits Collected

Brain Score — Aufmerksamkeit

Konzentrieren Sie sich jeweils auf einen Gedankenprozess. Der Teilnehmer wird nicht durch mehrere Aufgaben wie

gleichzeitiges Zuhdren und Sprechen abgelenkt. Je langer die Aufmerksamkeit aufrechterhalten wird, desto hoher ist die
Punktzahl.
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T T
00:05 T 00:15

Aufmerksamkeitsdiagramm

Zeigt den Grad der aufgezeichneten Aufmerksamkeit an

wahrend der gesamten Spielaktivitat.

Results

—Game Score = Distance Travelled

Entfernungsdiagramm

Vergleicht den Spielstand mit der wahrend der Spielaktivitat zurtickgelegten

Distanz.

Video Nr. 6: Bildschirm mit Aktivitdtsergebnissen nach dem Spiel

4.5. Teilnehmer durchlauft eine Schulungssitzung (MCQ-Quiz)

Die MCQ-Aktivitat besteht aus 20 akademischen Fragen. Fir die Bearbeitung haben die Teilnehmer 30 Minuten Zeit.

Der Teilnehmer kann fir Berechnungen Papier und Stift verwenden, Taschenrechner sind jedoch nicht gestattet.

@ EEG Signal Indicator

Timer Counter
" = Time calculated from

© Question Counter
- No. of questions
answered

o Question Panel

| start of quiz

© Score Counter j

- View total no. of i

| questions answered
| correctly

@ Pause Button

Betty and Jane are sisters.

- Questions and relevant
image

o MCQ Buttons
' - Answer options
are also best friends.

Cogo Mobile App — In-Aktivitat-MCQ-Quiz-Ul-Steuerelemente

Video Nr. 7: MCQ-Quizaktivitat

4.6. Cogo ladt abgeschlossene Aktivitatsergebnisse auf den Server hoch

Schlie3en Sie das Quiz ab und stellen Sie sicher, dass das Gerat wahrend des Daten-Uploads mit dem Internet

verbunden ist.
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@ Quiz Results

1\,:_}{&1!4 Results

e Exit Button

= Exit current activity

© View Graph Button
- View Attention graph of Brain Score Game Score

the completed activity
Attention Game Score

o Continue Button
- Continue to next
activity (if applicable)

Cogo Mobile App — Ul-Steuerelemente fir MCQ-Quizergebnisse nach der Aktivitat

Results Results

Congratulations! Brain Score Game Score

You have completed the
session!

Attention Game Score

Alle 20 Fragen innerhalb des Zeitlimits beantwortet. Sehen Sie sich die Brain- und Game-Ergebnisse der abgeschlossenen

Quizaktivitat an.

Results

Quizergebnisse wurden erfolgreich auf den Cogo-Server hochgeladen.

Video Nr. 8: Hochladen von MCQ-Quizdaten
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4.7. Die Cogo-App bietet Updates zu bevorstehenden geplanten Schulungssitzungen

Training

Sessions List
You have already completeda  fif : Session6 27May2019 @ Scores80,3120,133
session today. Your next

session will be open on : : = .
2022-03-25 ‘Session7 29May2019 @ Closed

Session8 31May2019 @ Closed

Training Training

Im Trainingsmenu bestétigt ein Popup-Bildschirm die abgeschlossene Sitzung und erinnert den Teilnehmer an die nichste geplante
Sitzung. AuBerdem werden die erzielten Punkte fiir die verschiedenen Aktivitdten angezeigt.

4.8. Uberprifen Sie die Sitzungsergebnisse im laufenden Meni

Der Teilnehmer kann die Ergebnisse abgeschlossener Sitzungen im Meni ,Fortschritt* anzeigen.

) Scrollbar ) Session Completion
° Progress | g
| | | - View date of completion

Q Session Selection | of selected session

' Buttons
| = Select completed past

| neskne G i TauRe | Session Selection Game Session Results . @ GameResults

i and graph details ] Completed Session #7 - 1 Apr 2022 ‘ﬂl | = View average attention
! ] 3 and final game score of

. ' each activity

Session7 -

3 © Review Graph Button
: ] - View Attention/

Session8 - [ i Distance travelled graph

1 during Game/Quiz activity

Progress

Cogo Mobile App — Ul-Steuerelemente fur das Fortschrittsment

© Activity Selection @ Attention Graph
| Buttons Button
|~ Select to toggle - Select to view on graph
| between activities of the panel
| session
- = Attention 3 Distance Travelled
. Activity Type Graph Button
| = Game/ Quiz = Select to view on graph
| panel
| Graph Panel
| - Contains details of the 0 Exit Button
1 selected graph - Select to return to
——— - Progress menu

00:15  gopp 0025

Progress

Cogo Mobile App — Fortschrittsment, Sitzungsdetails, Ul-Steuerelemente
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Progress

-

Game Session Results ( p — Attention
Completed Session #2 - 4 Nov 2020

Beme 1 Avg Attention Game 1 Score
= meZAvg Attention Game 2 Scare

|_—_ A -E| .QuizAngﬂemion Quiz Score

00:10 it 00:20 N

Progress Progress
Gehen Sie zum Meni ,Fortschritt*, um die Ergebnisse abgeschlossener Wechseln Sie zwischen den wéhrend der Sitzung abgeschlossenen Aktivitaten,
Sitzungen anzuzeigen. Klicken Sie auf ,Diagramm tberprifen”, um um die verschiedenen Datendiagramme anzuzeigen.

Datendiagramme anzuzeigen.

5. Mechanismen auf Spielebene

5.1. Grundlegendes Gameplay

o EEG Signal Indicator . ] : Look at the bird. Focus on it to make it run!
| - SenzeBand signal
I strength i
| = Access attention
| graph

é On-screen

i Instructions
|~ Game objectives i

{
o Attention Level
| = Current attention
score

a Pause Button

Q Game Progress
i = Time and distance
counter

4 5

a Game Score

| = Current total
| game score
i
i
d

Cogo Mobile App — Ul-Steuerelemente fur den Basis-Level-Bildschirm im Spiel (wiederholte Folie)
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Look at the bird. Focus on it to make it run!

j >
‘ Time take; 01 . Time taken: 04:06

Konzentrieren und halten Sie lhre Aufmerksamkeit auf Cogo, um weiterzulaufen. Auf dem Bildschirm werden die zurtickgelegte Strecke und

die insgesamt bendétigte Zeit angezeigt. Planen Sie 10 Minuten ein, um die weiteste Distanz zu erreichen, da diese den Spielstand bestimmt.

Video Nr. 10: Cogo-Basic-Level-Gameplay

5.2. Gameplay auf mittlerem Niveau

¢ EEG Signal Indicator
- SenzeBand signal

i
! i
| strength i
| — Access attention ! [ m————— e 5
| e | © Attention Level i
! i | = Current attention |
H ; | score |
On-screen i | i
i Instructions | ; E
o i
| - Game objectives : © Game Progress :
! i | - Time and distance i
i ! | counter !
© Pause Button ; ; i
| ! | i
! i i
i i Jump Button i
¢ Fruit List i : ~ Cogo jumps to collect |
" - Listof fruits to collect | 1 fruit i
| ! . l
_______________________ / ‘ :
x @ Turn Button i
- | —Cogotumstorunthe |
4 | otherdirection |
i :
| |
Game Score E
| = Current total 1
| game score i
i
i 1

Cogo Mobile App — Ul-Steuerelemente auf dem Bildschirm fiir Fortgeschrittene im Spiel
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Im Spiel besteht Ihr Ziel darin, dass Cogo innerhalb von 10 Minuten so viele Friichte wie mdglich von der Liste sammelt.
Minutendauer. Konzentrieren Sie sich auf Cogo, um es zum Laufen zu bringen, und halten Sie Ihre Aufmerksamkeit aufrecht, um es am Laufen zu halten. Sammeln

Sie die Fruchte entlang des Weges in beliebiger Reihenfolge ein, wie in der Liste angezeigt.

Befindet sich Cogo unter einer Frucht, wackelt es leicht. Benutze die Schaltflache ,Springen“, um Cogo zum Springen zu bringen und die Friichte einzusammeln.

Verwenden Sie die Schaltflache ,Drehen®, um Cogo umzudrehen und verpasste Friichte zu erhalten. Sobald die richtige Frucht gesammelt wurde, wird sie aus der Liste
entfernt. Sammeln Sie nur Friichte innerhalb der Liste. Fir den Erhalt nicht aufgefiihrter Friichte, das Springen ohne Einsammeln von Friichten und das Uberspringen

von Friichten in der Liste werden Strafen von 10 Punkten verhangt.

Seite 21 von 23


https://neeuro-my.sharepoint.com/:v:/p/jessie_tan/EedCLRuMmjhNkWNenSD_xC0BwhnkiDvJuRihk1gRopCTsg?e=oc6q6C

Machine Translated by Google

UNTERNEHMEN — IM — VERTRAUEN /\[
eeurno

5.3. Gameplay fur Fortgeschrittene

- 7 e
' Collect fruits in the order shown in the list! l C
— - ’

¢ EEG Signal Indicator
- SenzeBand signal

i
E strength
| = Access attention e e L
| graph 2
1@ 5 6 Attention Level
H | = Current attention
" 2 | score i
On-screen oo ;
Instructions !
- Game objectives .. @ GameProgress

| = Time and distance

counter !
© Pause Button

|
i @ Jump Button

- Cogo jumps to collect
fruit

.! Fruit List
¥ - List of fruits to collect

¢ Turn Button
= Cogo tumns to run the
other direction

© Game Score |
- Current total
game score

1
1
|
'
|
1
|
\

Im fortgeschrittenen Level bleibt das Ziel das gleiche wie im mittleren Level, aber die gesammelten Friichte missen innerhalb von 10 Minuten in der
richtigen Reihenfolge von links nach rechts vorliegen. Konzentrieren Sie sich und halten Sie Ihre Aufmerksamkeit aufrecht, um Cogo am

Laufen zu halten.

Sobald Sie die richtige Frucht eingesammelt haben, wird sie aus der Liste entfernt. Sammeln Sie nacheinander die nachste Frucht ein.
Fiir den Erhalt falscher Friichte, das Springen ohne Einsammeln von Friichten und das Uberspringen der richtigen Friichte werden Strafen in Hohe

von 10 Punkten verhéngt.
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Video Nr. 12: Cogo-Advanced-Level -Gameplay
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